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Capitulo 1

ARo 4689. El planeta Tierra agoniza tras largos afios de guerras
interestelares y epidemias. La poblacidn mundial ha descendido a mas de
la mitad, y los recursos naturales del planeta escasean a un ritmo
imparable. Los Gorks, una raza guerrera de seres antropomorfos quiere
hacerse con el control de la galaxia, y durante afios han intentado hacerse
con el dominio del planeta, provocando numerosos dafnos en sus
frecuentes incursiones. El Imperio ha estabilizado temporalmente la
situacién, pero la raza humana se encuentra bajo una seria amenaza. La
tierra se vuelve por momentos mas estéril, los animales mueren sin
explicacidn légica, y ni tan siquiera los alimentos creados genéticamente
aseguran la supervivencia de los hombres. Tras largas deliberaciones, el
Consejo Imperial ha ordenado el envio de una flota de reconocimiento en
busca de un planeta habitable para los humanos. Durante afios, el hombre
ha investigado diferentes galaxias, pero ninguno de esos planetas era
adecuado para asentarse definitivamente, unos por su atmosfera y
composicion, otros por la falta de recursos, y la gran mayoria por la
invasidn de los Gorks.

Una de esas naves es la Arcadia, comandada por el Almirante Lars Bishop,
veterano de las guerras imperiales en el planeta K-P21. Uno de los pocos
lugares donde el Imperio ha podido establecer una base permanente.
Segun los exploradores de la Liga Imperial de defensa, en la galaxia
Icarus X-23, se ha localizado un planeta de caracteristicas muy similares a
la Tierra, practicamente idénticas, aunque se desconoce su habitabilidad

y si hay vida inteligente en él. La misidén de la tripulacion de la Arcadia es
descubrir la habitabilidad del planeta, y en caso afirmativo, organizar un
puesto de enlace con la Tierra y un corddn defensivo contra posibles
enemigos.
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