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Capitulo 1

Capitulo 1
Akurus

Hubo un tiempo donde el planeta Akurus vivia en plena calma vy
tranquilidad. Cada reino de toda provincia no tenia guerra; ni siquiera se
escuchaba de ella. Los ninos corrian felices por los verdes prados, otros,
disfrutaban de carreras montados en sus caballos mientras la fresca brisa
golpeaba sus alegres rostros. La felicidad se veia por doquier y la armonia
de todas las personas que se sentian en paz, llegaba hasta oidos de “El
Eterno”, el creador de todo; el cual, habita mas alla de los cielos. Se dice
que vive dentro de los siete soles de Akurus, soles destellantes y
enormes, los cuales, rodean el planeta; pero en cierta ocasién y en
determinado tiempo, se levantd un poderoso rey, perverso y maligno, con
gran codicia y ambicion, el cual, conocié los oscuros secretos de la magia
y la utilizé para el mal; su nombre era “Athorak”. Quiso gobernar muchos
pueblos y tierras lejanas. Formd un gran ejército de millares y millares,
con el cual, doblegaban a los habitantes de Akurus a rendirse ante él. Su
gran poder se extendid como una nube negra oscureciendo la claridad del
planeta. Este hechicero y rey, de aspecto atemorizante, poseia un baculo
formado de un fuerte roble que era donde canalizaba todos sus poderes. A
los habitantes de Akurus los gobernaba con ira, haciéndolos sus esclavos
para siempre; y aquellos que se oponian a su terrible voluntad,
terminaban quemados en la hoguera. Muchos le obedecieron para no
morir, ya que en sus mentes, siempre recordaban aquellos gritos de dolor,
consumidos por el fuego atroz que recorria todo el cuerpo de aquellos que
quisieron oponerse. Esclavizé a muchos nifios, hombres, mujeres y
ancianos, haciéndolos trabajar dia y noche en la construccion de una
fortaleza; una fortaleza implacable y muy poderosa, la cual, lo protegeria
de todos sus enemigos; la llamod “Imperio”. Nadie podia contra la gran
fortaleza, era totalmente indestructible. Muchos reyes se unieron para
poder destruir al maligno rey y su fortaleza. Vinieron de muchos lugares
lejanos, de los cuatro puntos del planeta; pero, el reino que se levantaba
contra la fortaleza, no podia traspasar sus muros, ya que estaba
hechizada por la magia de este despiadado rey, haciéndola

invencible. Cada ejército fue destruido, derrotado ante tal poder vy,
decidieron desistir, retornando de nuevo a sus hogares, a prepararse para
el dia en que serian conquistados por Athorak.

“El Eterno”, observé desde los cielos porqué los habitantes de Akurus
dejaron de cantar sus canciones de alegria. Porqué en lugar de risas
escuchaba llantos. Porqué en los bellos jardines y verdes prados
observaba destruccion y devastacion. “El Eterno”, al ver que Akurus
estaba siendo destruida y dominada, envid a sus hijos a imponer la paz y
a detener toda guerra. Se dice que de los siete soles de Akurus formé a



cada uno de sus hijos, enviandolos con todo poder y autoridad al planeta.
Les dio la misidon de restaurar a Akurus y, que no volverian con él, hasta
que todo estuviese como antes. Los siete hechiceros hijos del Eterno se
enfrentaron al poderoso rey. Batallaron fuertemente contra Athorak por
cien anos. Los siete hechiceros formaron grandes y enormes guerreros de
hierro. Grandes hordas combatian dia y noche, no se rendian tan
facilmente aunque la batalla era muy dura. Los hijos del Eterno utilizaron
todos sus hechizos para combatirlos y Athorak se defendié con gran
destreza desde su castillo. No podian penetrar la fortaleza, asi que, con
astucia y engafo, tuvieron que sacar al poderoso rey de ella para poder
destruirla. Dia y noche batallaron sin cesar. Los guerreros de Athorak
cayeron uno a uno hasta que quedo solo él. La batalla contra el
despiadado rey los llevd hacia el volcan Hateras, donde fue la ultima
batalla.

Los siete hechiceros de Akurus unieron sus poderes para destruir a este
rey perverso. Grandes destellos de fuego y agua brotaban de los
poderosos magos para poder destruirlo, y éste los apartaba con poderosos
vientos, desviandolos como cualquier hoja de arbol. Espadas de fuego y
azufre fueron enviadas a él por los poderosos magos, las cuales, esquivo
con gran audacia, a excepcion de una, que fue la que propicié para herirlo
y debilitarlo. Aun herido, el rey siguié luchando, sabiendo los hechiceros
de Akurus que solo era cuestion de tiempo para aprovechar el oportuno
momento de matarle. Fue Thareb, uno de los siete hechiceros, el que
insertd su espada de fuego y azufre en el pecho del rey. Thareb le
arrebatd su baculo, y antes de morir, Athorak les dijo que, su muerte
seria solo un momento de dormir, que un dia vendrian nuevamente aqui
para despertarle con el sacrificio de tres reyes, y que la indestructible
fortaleza surgiria nuevamente de las cenizas; pero su poder, se centraria
en un solo hechicero para resguardarla. Después de pronunciar sus
ultimas palabras, Athorak se arrojo al volcan Hateras sacrificandose él
mismo; y de este, salid un enorme chorro de fuego, agua, tierra y aire
hacia arriba, el cual, ilumind completamente los cielos. Seguidamente, un
viento recio y muy poderoso emergio del centro del volcan, dirigiéndose
contra los hechiceros de Akurus. Estos se resistieron, pero no pudieron
con ello, ya que era muy poderoso. Los domind incesantemente y, a cada,
uno los arrojé muy lejos de alli, enviandolos a distintos lugares del
planeta. Luego, ese mismo viento recio, comenzé a atrapar todo lo que
estaba a sus alrededores y comenzo a succionar a la indestructible
fortaleza. En medio de truenos y recios vientos, la gran fortaleza fue
atraida hacia el volcan, donde permanece sumergida desde hace mas de
mil afios hasta que, nuevamente pueda ser despertada. Con el pasar de
los afios, muchos reyes y hechiceros se levantaron para la conquista de
otros reinos y poder ser ellos, los gobernantes supremos de todo el
planeta. Cada hechicero hijo del Eterno, decidié habitar en Akurus, en
lugares distantes y sin contacto alguno la mayoria de ellos, manteniendo
la paz en todo el planeta, hasta impedir que la gran fortaleza resurja de



nuevo y evitar que caiga en malas manos.

Por muchos afios, los siete hechiceros hijos del Eterno, han quedado en el
anonimato; pero su poder siempre estara listo para combatir contra el
mal. Akurus, ha permanecido por mas de mil afios en paz, gracias a la
sabiduria de sus hechiceros; magos poderosos, entrenados y adiestrados
en Akurus, un templo sagrado de los hechiceros mas grandes y poderosos
de todo el planeta, el cual, lleva el mismo nombre. El gran templo de
Akurus era un enorme castillo hecho de piedras sélidas y muy fuertes. Sus
puertas eran inmensas, de color café oscuro, y en ellas habia muchos
simbolos grabados, muy extrafios que, ningun hechicero del templo podia
descifrar. Se podian visualizar muchas ventanas, grandes y cuadradas,
profundamente excavadas. La entrada al castillo estaba resguardada por
dos aguilas de plata, enormes aves flanqueadas en la entrada hacia
Akurus, sobre dos grandes pilares de roca. Por el dia, las majestuosas
aves estan con sus enormes alas muy extendidas, alertas vy listas para
cuidar el castillo de cualquier intruso; permanecen erguidas como
estatuas, sin ningun movimiento, pareciera que no tuvieran vida, pero no
es asi; por la noche, recogen sus brillantes y gigantescas alas para
descansar, pero siempre solicitos, alertas ante cualquier ataque
inesperado contra el templo.

Un dia inesperado, llegé un hombre con capa oscura al templo, mientras
este aun se podia ver, ya que en el ocaso del dia, el sagrado templo
desaparece, escondiéndose asi de sus enemigos. Su capucha larga no
dejaba ver su rostro; caminaba con su baculo, el cual, le servia de apoyo.
Las aguilas, al verlo, se colocaron en posicion de batalla, alertas ante el
intruso. Al ver al extrafo, extendieron ain mas sus enormes alas y
abrieron su enorme pico en sefal de ataque; pero, rapidamente
reconocieron a la extrafa figura y lo dejaron seguir el camino en

paz. Después de pasar a las aves, habia un enorme abismo antes de llegar
a la puerta principal del sagrado templo. En el fondo del abismo, habia un
lago de azufre que se mantenia en constante movimiento. El extrano
visitante extendid su mano hacia el abismo y aparecié una luz purpura
muy tenue en la palma de su mano. Inmediatamente, comenzé a
ascender del abismo el poderoso azufre, formando un enorme y largo
puente de fuego, el cual, se situd desde el borde de donde se encontraba
de pie la extrana figura, hasta llegar a las puertas del templo. Caminé
sobre el sin causarle dano alguno hasta llegar a la entrada vy,
tranquilamente, el visitante hizo su recorrido hacia el castillo. Al llegar a la
entrada, las enormes puertas del templo no se abrieron, sino que
desaparecieron, dejando entrar al encapuchado. Luego, el enorme puente
de fuego y azufre regresé de donde habia emergido, como si nada hubiese
ocurrido.

Dentro del templo, se podian apreciar enormes jardines, verdes pastos,
arboles frutales de maravillosas flores que, le daban al viejo castillo, un
ambiente muy alegre. También, habian muchisimas fuentes de diferentes



formas que se encontraban en todo el templo. Una de ellas, la principal
del castillo, era enorme y se situaba en el centro de los jardines; hacia
gue el templo fuese mas agradable. Estaba formada de un arbol muy
peculiar, el cual, se mantenia en llamas, totalmente ardiente, pero sin
consumirse. De las ramas de este, emergian las cristalinas aguas. Era algo
totalmente asombroso. En algunos corredores de los jardines, se podia
ver el piso hecho de piedras cuadradas y planas, con muchas grietas,
donde la espesa hierba se abria paso, emergiendo entre la dura

piedra. Dentro del templo, vivian muchos hechiceros: nifos, jévenes y
ancianos. En cada uno de los salones se podia observar a varios maestros
impartiendo clases de hechizos; en otros, practicando lo aprendido. En los
jardines, también habian estatuas de roca, muy bien talladas: unas tenian
la figura de un unicornio, otras, la figura de un dragon, y otras tenian la
figura de unos angeles; habian distintas formas de esculturas para
apreciar.

Por todos lados, se observaban los movimientos de las largas tunicas de
los hechiceros, dirigiéndose a sus clases o a sus habitaciones. Por otro
lado, al atardecer, en los jardines habian jévenes jugando, poniendo en
practica lo aprendido de sus mentores y al mismo tiempo divirtiéndose. Se
escuchaban risas, haciendo mas alegre el ambiente. Uno de los jévenes
magos llamado Derek, de cabello castano largo, estatura media y ojos
cafés, habia ocultado su vista con sus manos comenzando a contar: iUno,
dos, tres...! Estaban jugando a las escondidas.

Los demas salieron corriendo para esconderse y no ser hallados. Cuando
Derek fue en busca de sus compafieros, comenzd a encontrar a unos
jovenes que se hallaban en lo alto de un gran arbol de manzanas. Sus
companeros, al ver que habian sido descubiertos, se arrojaron
prontamente del arbol con gran desesperacién para ir a tocar la fuente
ardiente, que era el lugar donde ellos podian ser librados; pero el joven
gue los habia descubierto, utilizé6 un hechizo de desaparicién: extendid su
capa y se cubrid con ella rapidamente y, aparecio justamente cerca de la
fuente, tocandola de inmediato y haciendo que sus compafieros perdieran
en el juego de las escondidas. Los demas observaron con enojo lo que
Derek habia realizado, pero lo aceptaron, ya que era un juego donde
tenian que demostrar sus habilidades para sus hechizos.

Uno de sus compafieros llamado Jael, de ojos azules, cabello lacio corto y
negro y, con un lunar en su mejilla derecha cerca de la boca, era un poco
mas bajo que Derek y era su mejor amigo. Este, entrd al castillo a
esconderse de su buscador; pero, desafortunadamente, el joven mago no
encontré donde ocultarse. Solamente habia en la habitacion una vieja
mesa con una silla y un viejo armario sin puertas, la cual, era la
habitacién de uno de los sirvientes del templo. Cuando escuchd que su
buscador estaba muy cerca, hizo un encantamiento de mimetismo,
tomando la forma de las paredes del castillo, haciéndolo de esa manera,
totalmente invisible. Cuando entrdé su buscador, Derek no vio



absolutamente nada; esperd un momento y observd con mucha atencién
a su alrededor. No percibia nada. Estaba todo en completo silencio. No se
escuchaba ni el sonido del viento entrando al castillo. De repente, con un
pequeno encantamiento, Derek hizo que su oreja se alargase mas de lo
gue era normalmente y, comenzd a escuchar en las paredes, el latir del
corazon de su gran amigo.

Inmediatamente, Derek lo tocd, para hacerle saber que lo habia
descubierto. El camuflaje de Jael desaparecidé rapidamente.
Desesperadamente, Derek salié corriendo vy, tras él su amigo, quien no
queria perder el juego. El astuto hechicero, como en otras ocasiones,
quiso desaparecer para poder llegar primero a la fuente; agitaba y agitaba
su capa echandosela sobre si, pero no lo lograba su objetivo. Asombrado,
mird a su compafiero Jael tras él, el cual, le habia impedido realizar tal
hechizo vy, al ver que lo habia bloqueado, comenzd a correr mas rapido
para llegar primero. Ambos corrieron apresuradamente, ya que la fuente,
se encontraba muy lejos de donde ellos estaban. Rapidamente, Jael
sobrepaso a Derek, pero éste no estaba dispuesto a hacer vencido y, con
un ligero movimiento de su mano izquierda, hizo que de una de las
fuentes que se encontraba a su paso, arrojase sobre el joven Jael un
enorme y fuerte chorro de agua, quitandolo del camino y lanzandolo sobre
una pared. Tal hechizo, hizo que Derek tomase ventaja. Jael, un poco
aturdido por lo sucedido, se levanté como pudo y siguié corriendo, para
poder llegar primero y ser el ganador. Derek festejé con gran emocion,
porque ya casi lograba ver la luminosa fuente, creyendo que nada lo podia
detener. De repente, el césped por donde corria comenzd a moverse y
Derek se hundié rapidamente. Intentaba correr, pero no lo logrd, porque
era como si intentara correr sobre un pantano. Jael salté sobre la cabeza
de Derek para poder pasar, haciendo que se hundiese mas y rio creyendo
que la victoria era de él. Inmediatamente, Derek se percatd que era un
hechizo realizado por su amigo. El joven mago se hundia poco a poco. El
césped lo succionaba mas y mas, quedando solo su cabeza en la
superficie. Con gran esfuerzo, logré sacar su mano derecha y la comenzo
a girar, haciendo que el césped girase fuertemente como un remolino,
sacando poco a poco a Derek. Estando afuera y a salvo, el mismo
remolino lanzé fuertemente al mago por los aires. En ese mismo
momento, el mago vio pasar un pequeno ruisefior, el cual, cuando Derek
lo vio en el aire, extendié nuevamente su mano haciéndola brillar y, ésta
pequefa ave, se convirtido en un enorme halcén. Derek cayd encima de
ella, el cual, hizo que lo llevase a su destino.

Mientras tanto, en tierra, Jael mird hacia atras y no vio a su amigo tras él.
Llego a la fuente y confiadamente se colocé frente a esta; luego, extendio
su mano para tocarla y declarar victoria, confiado que ya nadie podia
detenerlo. Sus amigos que, ya habian sido descubiertos y expulsados del
juego, esperaban cerca de la fuente para ver al ganador y aplaudieron a
Jael con mucha emocion, declarandolo victorioso en el juego. De pronto,
el enorme halcdn se acercd a la fuente dando un chillido muy



ensordecedor, asustando a todos los que estaban cerca. Jael también se
espanto y se echd hacia atras, tropezdé con una piedra y cayo sentado. El
enorme halcon lanzé a Derek por delante de su amigo, tocando la fuente
exitosamente. Los demas compaieros, miraron con agrado la gran hazana
gue ambos jovenes hicieron por querer ganar y, demostrar quién era el
mejor, y aplaudieron a Derek, quien habia logrado ganar el juego con
gran astucia.

— iHiciste trampa! —dijo Jael con enfadado—. iNo es justo!

—Yo no tengo la culpa de que seas el segundo mejor hechicero de la clase
mi estimado amigo —declard Derek esbozando una pequefia sonrisa en su
rostro y arqueando una ceja—; ademas, también tuviste tu oportunidad
de ser creativo, pero... iLa des-per-di-ciaste!

Derek rio.

—Yo también fui creativo —afiadié Jael—, sino, mira lo que hice con el
césped, cosa que imagino no se te hubiese ocurrido a ti... ¢Oh si?

De repente, se escuchd la voz de un maestro, el cual, estaba muy erguido
atras de ellos. Estaba muy sucio y mal oloroso. Sus largas capas
escurrian un lodo fétido e insoportable.

—Asi que es a ti Jael al que debo agradecer el que esté sucio y lleno de
fango, ya que en el momento en el que ustedes se divertian haciendo sus
hechizos por todo el jardin, yo caminaba tranquilamente por los pastos
azules, leyendo como de costumbre un libro; cuando de repente, la tierra
me tragd, dejandome de esta manera —dijo el maestro a Jael con
semblante adusto y mirada fulminante—. Ambos vendran conmigo. De
castigo, no veran la ceremonia que habra esta noche y quedaran
encerrados en la torre mas alta.

— iNo sefior, se lo suplico! —imploré Derek—. Hemos esperado con ansias
este dia. Por favor, castiguenos mafnana, haremos lo que nos diga.

—Si, por favor maestro, no lo haga; por favor, por favor, por favor —dijo
Jael insistentemente.

—O castigue solamente a Jael, recuerde que él es el responsable del
encantamiento —sugirié Derek.

— ¢Qué? iGracias compafero!
—Ambos seran castigados —indicd el maestro.

Posteriormente, el maestro hizo un rapido giro con su mano chasqueando
sus dedos, haciéndolos desaparecer a la vista de los demas.



Inmediatamente, estos dos bribones aparecieron en la torre mas alta del
castillo, donde solo podian ver hacia fuera a través de una pequena
ventana, la cual, era imposible escapar por alli. La habitacién estaba muy
sucia y llena de muchas telarafias. Una de las jovenes que jugaba junto
con sus dos amigos, intento interceder por ellos, su nombre era Hazel:
una bella joven de cabello rizado y color negro, de piel triguena y de
hermosos ojos pardos.

—Profesor Oner.
—Dime Hazel.

—Por favor sefior, no los castigue. Solamente nos divertiamos un
momento.

—Es demasiado tarde —dijo con tono soberbio.

—Usted sabe cdmo anhelan estar en la ceremonia de esta noche..., sobre
todo Derek, lo ha esperado desde hace varios afios —explicd Hazel.

—Pues entonces, hubieran pensado mejor como realizar sus hechizos sin
afectar a otros Hazel, éno lo crees? —replicé el profesor al momento que
se retiraba.

— iQué amargado! —susurrd otro joven, amigo de Hazel.

— ¢Qué dijiste Thiago? —dijo el profesor, quien se regresod rapidamente
hacia el joven.

— iDije que es un amargado! —repitid el joven con desafio.

—iiCallate Thiago!! iiNo digas nada!! iiCallate!! —se escucharon
susurrantes las voces de sus amigos.

— ¢Pero cdmo te atreves...? —dijo el maestro con mirada fulminante.

— iNo le haga caso a Thiago profesor! —intervino otro joven llamado
Mesac: era un joven bajito, gordito, de poco cabello y largas tunicas—. Ya
es muy tarde y cuando Thiago no ha comido habla incoherencias.

— iéPor la comida eh...?! —dijo el profesor con suspicacia y arqueando una
ceja—. Bueno, entonces iran a ayudar a Verruga en la cocina, para los
aperitivos de esta noche.

— ¢Qué? ¢Estd loco? —replicod Thiago.

—Y después se irdn a dormir a sus respectivas habitaciones sin asistir a la



ceremonia; de esa manera, apoyaran a sus dos amigos de la torre.
— ¢Qué? Quiero decirle... —sefialé6 malhumorado el joven Thiago.

En ese momento, Hazel coloco la palma de su mano en la boca, para
callarle.

—Lo haremos sefior —dijo Hazel con forzada sonrisa.

Luego, el profesor se retird del lugar.

— iGenial! iMuchas gracias Thiago! —replicé Hazel.

— iTd y tu bocota! —murmurd con rabia Mesac.

Luego, los jovenes se dirigieron a la cocina, a ayudar para la gran
ceremonia de esa noche. Mientras tanto, los jovenes Derek y Jael,
discutian en la torre donde se encontraban castigados.

— iTodo esto es culpa tuya! —acusoé Jael a Derek.

— éMia? —respondié con asombro Derek—. iJa! Si tu fuiste el de ese
hechizo. Si tan solo lo hubieras limitado, no hubieses hecho que también
cayera el maestro y ahora, gracias a ti, nos perderemos la ceremonia de
Nakura.

—Bueno, no te preocupes —comento Jael—, solo necesitamos hacer un
hechizo de duplicacion, dejamos a nuestros dobles aqui y luego hacemos
otro de invisibilidad, nos colamos en la sala de iniciacion y luego...

— ¢Qué no lo entiendes aun? —interrumpié Derek abruptamente—. En
esta torre no podemos hacer ningun hechizo. Todos nuestros poderes son
blogueados. Esta es la “habitacidon del vacio”.

—No lo sabia —dijo Jael muy asombrado—. ¢éY eso qué significa?

—Significa que no podemos hacer ninguna clase de hechizos... iNinguno!
¢Entiendes ahora?

—No lo sabia.

—Bueno, por algo soy el mejor hechicero del templo —dijo Derek con
orgullo.

—Si claro, ya quisieras...

—Como me gustaria estar en la ceremonia —menciond Derek muy



entristecido.

— iOh vamos amigo! No es la gran cosa; ya habran otras mas a las que
asistiremos con muchisima frecuencia —dijo Jael tratando de animar a su
mejor amigo.

—Pero no a una como esta —indicé Derek.
— ¢Y qué tiene de especial “esta”?
Entonces, Derek explico:

—Esta noche, una mujer, la mas grande hechicera de Akurus, se le
asignara un reino para poder aconsejar a su futuro rey; como sabras,
nosotros no somos instruidos para utilizar nuestra magia a fin de destruir,
sino que usamos nuestros dones para poder ser el consejero mas cercano
a los grandes reyes de Akurus. Nuestras habilidades solo las podemos
poner en practica para nuestra defensa y proteger al rey que se nos
asigne; claro, en tu caso creo que lo matarian.

—Qué gracioso... iContinta por favor!

—Bueno, como te decia —prosiguido—, esta noche, Nakura, una poderosa
hechicera a quien admiro mucho, serd iniciada, y me gustaria estar ahi.
He esperado mucho tiempo para ver esto y tal parece que no podré
presenciarlo.

— iPerdéname! —comentd Jael muy arrepentido—. No queria que esto
pasara, no sabia que Nakura era tu inspiracion.

—Si, lo es. Cuando sea mayor quiero ser como ella: soberbio, inteligente y
un magnifico hechicero.

—En serio lo siento..., lo siento mucho Derek.

—No te preocupes —respondid—. Eres mi mejor amigo desde hace
muchos anos y, donde siempre has estado tu, siempre he estado yo, asi
gue hoy no seria la excepcion; y bueno, la préxima vez te dejaré ganar
para que no uses mal tus hechizos.

— ¢Coémo que me vas a dejar ganar? Disculpa, pero te ganaria facilmente;
hoy, porque quise que tu fueras el héroe.

—Seguro que si —repuso Derek sonriendo.

—Oye Derek, étu crees que algun dia seremos grandes magos asi como



los famosos siete hechiceros de Akurus?

—No lo sé Jael —dijo Derek negando con la cabeza—, espero que si, pero
para ello debes aprender mucho y poner mucho empefio en todo lo que te
ensefan. Yo siempre he dicho que para ser el mejor... iDebes estar
siempre con el mejor!

—Ya veo porque siempre andas tras de mi —insinué Jael arqueando una
ceja y esbozando una picaresca sonrisa.

— iSi, claro! Necesito un asistente —afirmo.

— iPor favor Derek! Sabes que soy mejor que tu, pero yo sé que nunca lo
aceptarias. Eres demasiado orgulloso para ello.

Ambos cruzaron miradas y se echaron a reir.

— iYa veras! —dijo Derek—, seré un gran hechicero y nadie podra
detenerme.

—Pues si tu lo eres, iyo también! —anadié Jael mientras suspiraba
profundamente y levantaba el pecho con orgullo.

—Oye Jael... éViste al encapuchado que vino ahora al templo?
— ¢El de la capa oscura? —inquirié el joven mago.

— Si, ese mismo.

— ¢Quién era?

—Apuesto a que era uno de los siete hechiceros de Akurus —menciono
Derek muy extasiado.

— iNo...! —dijo boquiabierto el joven Jael, sin poder creer lo que su amigo
le declaraba—.

Podria ser...

— iTal vez era Osiris! — afadié.

— iGuau...! iEso va a estar genial! —expresd Derek muy feliz; pero
rapidamente, su rostro cambid a uno nostalgico—. Si, va a estar genial la

ceremonia.

—Sabes, siempre pienso en el futuro que nos depararia a nosotros dos
cuando ya estemos listos para dejar a Akurus e, ir a un gran reino y



separarnos —comento Jael con melancolia.

—Si, yo también lo he pensado —gimidé Derek—; pero en fin, es el destino
de cada uno.

— &Y si nos tocan reinos enemigos? éTendriamos que combatir entre
nosotros?

—No lo sé —repuso Derek negando con la cabeza.

—Yo no tendria el coraje para combatir contra ti; es mas, quiza hasta le
daria un mal consejo al rey.

— iNo digas eso! —increpd Derek—. Tu obligacién es destacar tu sabiduria
y brindarsela a tu rey. Debes comportarte como tal y que “tus
sentimientos no te dominen”... ¢Entendiste Jael?

— ¢Quieres decir que tu si lo harias? —consulté Jael muy consternado.

—Escuchame bien Jael. Tus sentimientos no deben dominarte, tu debes
dominarlos a ellos... ¢Te quedod claro?

—Si, muy claro —expreso Jael bajando su mirada.

Luego, ambos se sentaron en una esquina de la habitacion, pero Jael se
guedo un poco triste al escuchar a su amigo de toda la vida, que él no
dudaria ni un solo momento en combatir contra él con tal de proteger a su
rey. Tal noticia, lo habia dejado consternado. Por un momento, su mente
divagé tratando de no pensar en que el destino algun dia los pondria en
contra, ya que el lazo de amistad entre ellos era muy fuerte; ya que
ambos vienen con un pasado en comun.

Los padres de ambos fueron asesinados cuando apenas eran unos recién
nacidos. Eran de distintos lugares y atacaron el pueblo de cada uno de
ellos, quedando sin padres y sin hogar el mismo dia. Ambos, fueron
tomados por unos hechiceros y llevados a Akurus donde seria su nuevo
hogar. Cada maestro del templo decidié adoptar a Derek y a Jael, por ser
los Unicos de Akurus sin padres. Les dieron todo el amor y carifio desde su
temprana edad y, eso fue lo que permitié que ambos fuesen muy unidos,
como hermanos; viviendo aventuras y aprendiendo juntos la magia que
Akurus les proporcionaba. Por esa razon, al escuchar a Derek hablar de
esa manera, el corazon de Jael se entristecié mucho, ya que para él,
Derek es como su hermano mayor, el cual, siempre ha cuidado de él y ha
estado en los momentos mas dificiles de su nifiez; pero ahora, Jael habia
percibido en Derek, una ambicién de poder que él jamas buscaria o
reemplazaria por un amigo. El suefio de cada joven hechicero cuando llega
a su edad adulta, es que se le asigne un reino para ser el consejero mas
cercano del rey, suefio que Jael anhela para poner en practica todo lo



aprendido en Akurus; pero en ese suefio, esta el anhelo de estar siempre
con su mejor amigo, al cual, lo ve como el hermano que nunca tuvo.
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