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Capítulo 1

El caso del buscador de mariposas

El día a día de un detective puede ser aburrido pero ha beses se puede a
ser muy entretenido a la par de estresante. A llegado un caso para ti el
famoso secuestrador de niños el buscador de mariposas ha vuelto a
aparecer.

¿Quieres seguir el caso? O dejarlo, si deseas seguir el caso te pido que
sigas leyendo.
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01010011 01110101 01110011 00100000 01110000 01100001 01100100
01110010 01100101 01110011 00100000 01100100 01101001 01100011
01100101 01101110 00100000 01110001 01110101 01100101 00100000
01110011 01100101 00100000 01100110 01110101 01100101 00100000
01110100 01100101 01101101 01110000 01110010 01100001 01101110
01101111 00100000 01100101 01101110 00100000 01101100 01100001
00100000 01101101 01100001 11000011 10110001 01100001 01101110
01100001 00100000 01100001 00100000 01101100 01100001 00100000
01100101 01110011 01100011 01110101 01100101 01101100 01100001
00101100 00100000 01110011 01110101 01110011 00100000 01110000
01110010 01101111 01100110 01100101 01110011 01101111 01110010
01100101 01110011 00100000 01100100 01101001 01100011 01100101
01101110 00100000 01110001 01110101 01100101 00100000 01101100
01100001 00100000 01101010 01101111 01110110 01100101 01101110
01100011 01101001 01110100 01100001 00100000 01101110 01101111
00100000 01100110 01110101 01100101 00100000 01100001 00100000
01100011 01101100 01100001 01110011 01100101 01110011 00101110
00100000 11000010 10111111 01000100 11000011 10110011 01101110
01100100 01100101 00100000 01101000 01100001 01100010 01110010
11000011 10100001 00100000 01101001 01100100 01101111 00111111

Las mariposas son una especie de insecto de nombre original lepidóptera
pero comúnmente se le conoce como mariposa proviene del griego lepis
que significa escama y pteron que significa ala, pero oye eres un detective
no deberías perder tiempo leyendo esto ¿no?

Mejor vamos a buscar información preguntémosle a sus padres.

I invite you to copy this and paste it in youtube y escucharlo. Pero te digo



el tiempo es oro

Re:Re: - Asian Kung-Fu Generation // ERASED // Boku Dake ga
Inai Machi OP

Te diriges a la casa de los padres golpeas la puerta no te responden ¿Qué
asemos?

Sigo golpeando y espero a que abran

A que va soy detective de una patada se abre la puerta
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Si escogiste el numero 2 eres de esas personas que les gusta a ser todo
de manera rápida, puedo ver que la madre y el padre están abrazados
llorando, eres muy grosero debes pagar la puerta después ok

El padre te dice mi nombre es Juan Martínez y mi esposa es Loreto García
mi hija era la niña llamada esperanza Martínez.

Que extraño la información no es la correcta no me digas que te olvidaste
otra vez de verificar la información, eres un detective el tiempo se acaba
no puedes estar con jugarretas.

¿Te estas aburriendo? ¿No puedes descifrar el código? Te prohíbo que
veas el poema del final eso es trampa.

Párrafo 2

01010000 01101111 01110010 00100000 01100101 01110011 01101111
00100000 01100101 01110011 01100001 01110011 00100000 01110000
01100101 01110010 01110011 01101111 01101110 01100001 01110011
00100000 01100101 01110011 01110100 01100001 01100010 01100001
01101110 00100000 01101100 01101100 01101111 01110010 01100001
01101110 01100100 01101111 00101110 00100000 01000101 01101110
00100000 01101100 01100001 00100000 01110000 01101100 01100001
01111010 01100001 00100000 01100011 01100101 01101110 01110100
01110010 01100001 01101100 00100000 01100100 01100101 00100000
01101100 01100001 00100000 01100011 01101001 01110101 01100100
01100001 01100100 00100000 01110011 01100101 00100000 01100101
01101110 01100011 01101111 01101110 01110100 01110010 11000011
10110011 00100000 01110101 01101110 00100000 01100011 01110101
01100101 01110010 01110000 01101111 00100000 01100100 01100101
00100000 01110101 01101110 01100001 00100000 01101110 01101001
11000011 10110001 01100001 00100000 01100100 01100101 00100000
01100001 01101100 01110010 01100101 01100100 01100101 01100100



01101111 01110010 00100000 01100100 01100101 00100000 01101100
01101111 01110011 00100000 00111001 00100000 01100001 11000011
10110001 01101111 01110011 00100000 01100100 01100101 00100000
01100101 01100100 01100001 01100100 00100000 01100110 01110101
01100101 00100000 00100000 01100101 01101110 01100011 01101111
01101110 01110100 01110010 01100001 01100100 01100001 00100000
01100100 01100101 01101110 01110100 01110010 01101111 00100000
01100100 01100101 00100000 01110101 01101110 01100001 00100000
01100010 01101111 01101100 01110011 01100001 00100000 01100100
01100101 00100000 01100010 01100001 01110011 01110101 01110010
01100001 00101110

El informe de tu compañera la famosa médico forense Margaret Wood,
dice así:

Nombre: Esperanza Martínez

Edad: 8 años

Causa de muerte: estrangulación fuerte en el cuello al parecer fueron
provocadas por lo que se ve en las marcas del cuello, por las manos de
una mujer de al menos unos 20 años de edad.

Hora de muerte: 7:45 AM

Nota del médico: pobre niña que pena saber que un alma tan joven no ha
podido cumplir sus sueños.
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Baia, baia los casos se incrementan ¿Qué deberíamos hacer?

Lethe diana es una extraña mariposa ¿sabías que? Se alimenta de la
carne de los cadáveres que encuentra.

Debes tener mucho tiempo como para leer ese sabías que no te debes
olvidar que el tiempo se acaba.

Poor girl, the butterfly finder, instead of kidnapping by the hour, is
dedicated to murdering what a pity, right?

Oye tengo una pregunta ¿Cómo sabias que los familiares de la segunda
víctima Vivian hay?



Que te parece si vamos a preguntarle algunas cosas a sus profesores y
recuerda la niña que buscamos se llama Hitoe Nishizawa no lo olvides ok

Cambiando de tema sabes que me gusta la animación japonesa ¿no?

Te recomiendo si no lo has visto aun, estos tres animes de misterio
¿quizás te ayuden o quizás no? Sakurako-san no Ashimoto ni wa Shitai ga
Umatteiru el siguiente es Boku dake ga inai machi y por ultimo Rampo
kitan: Game of Laplace.

12.16.20 17.19.16.6.5.20.16.19.5.20 20.16.13 3.1.4.1 23.5.26 12.1.20
4.24.21.18.1.15.16.19 5.23.9.21.1.13 4.12 21.5.12.1 25 20.5 8.1.3.5.13
12.16.20 21.15.13.16.20 17.5.19.16 17.16.19 12.16 13.5.14.16.20 5.12
17.19.16.6.5.20.16.19 8.1.19.19.25 w9.12.12.9.1.13.20 4.5.12
4.5.17.1.19.21.1.13.5.14.21.16 4.5 2.8.16.12.16.7.9.1 20.5 4.9.7.14.1 1
8.1.2.12.1.19 3.16.14.21.9.7.16

Si, si me acuerdo de esa niña Sayuri – Mikazuki era muy inteligente
y muy atlética siempre estaba rodeada de amigos me sorprende
saber que hoy este muerta.

Pero ¿su nombre no es Hitoe Nishizawa?




Ese profesor es muy sospechoso ¿no te parece?

Son las 20:00 pm no has avanzado nada ¿o tal vez si?

Te sientas en tu escritorio te llevas las manos a la cabeza y sin
ninguna razón comienzas a revisar los cajones de tu escritorio y
encuentras una nota.

“¿por qué no revisas tu alrededor? puedes mirar atrás, a tu lado”

También encuentras un cuadro con una foto sales tu cuando eras
joven tomado de la mano de una pequeña niña.













Párrafo 2

Claro la respuesta es
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¿Encontraste el dos? ¿No? Pues no lo busques mejor trata de
cambiar el futuro de tu compañera y el tuyo

1.- voy corriendo a buscar a Margaret

2.- me equipo de un arma e iré a buscar a Margaret

Si escogiste el numero 1 pues claro su oficina está a tu lado, al
entrar a su oficina ves las luces apagadas deduces que fue a su
casa, XD lleva tu arma y vamos a su casa.

Si escogiste el número 2 tomas tu arma vas directamente a tu
automóvil y te diriges a su casa.

Debes de recordar que tu tiempo para salvar a la niña es lo más
valioso que tienes (risitas)

Te diste cuenta que las dos opciones te daban un arma, XD es
obvio un detective siempre debe llevar su arma ¿o tal vez no?

Cuando llegas a la casa de Margaret ves las luces apagadas y
deduces que no está en su casa y mejor te vas a dormir.

Que estás haciendo >_< no="" te="" das="" cuenta="" que=""
ella="" es="" una="" veinte="" añera="" sin="" amigos,=""
obviamente="" debe="" de="" estar="" en="" su="" casa=""
bebiendo,="" debe="" estar="" muy="" borracha="">

Entras en silencio a su jardín oyes voces en el interior de la casa
que deberíamos hacer

1.- entrar en silencio a la ventana, el buscador de mariposas puede
estar ahí, con mucho cuidado entremos

2.- golpeo la puerta y espero a que Margaret abra

Cualquiera que elijas no me importa ya que tomo el control de tu
personaje XD y vamos a choque a la ventana, si te lastimas y te



cortas con los vidrios no te preocupes existen los Hospitales.

Saltas a choque a la ventana te lastimas pero no importa, apuntas
tu arma y ves a Margaret con la pequeña niña en sus brazos, ella
apunta un arma a la cabeza de la niña.

En ese instante yo te tomo por la espalda y coloco un arma en tu
cabeza te preguntas ¿desde cuándo esto se volvió un intercambio
de rehenes?

Tienes razón olvidemos eso, aprovechas el momento en que
Margaret se descuida para dispararle a su pecho, pero antes ella
balbucea unas cosas en contra de ti que me da pereza escribir.

Ver a la pobre niña llorando y con sus piernas orinadas, te da un
arrebato de furia sacas la fuerza interior, además que te
comprendo yo igual estaría así de enojado como estas a hora al
ver esta escena, a ¿Qué? En realidad estás enojado con migo, a
¿interrumpo muchas veces?

Bueno señor Héroe continúe.

Le disparas a Margaret ella cae al piso y mariposa monarca.

Bueno ya dejo de interrumpir.

Y cae a piso, la niña corre a tus brazos tu obviamente también la
abrazas

Pero te tengo que decir algo te pido que dejes de leer esto, no
enserio si continuas será peor, vamos deja de leer > _ < bueno=""
te="">

La niña corre a tus brazos pero justo en el último momento,
Margaret dispara y le da a la niña en la espalda.

No te preocupes aún puede vivir ¿no? ¿Resolviste el misterio?
¿Serás un tramposo XD?

Al escalar los árboles, mirar el fondo

TAN ALTOS, ¿PODRE ALCANZAR LAS MARGARITAS?

USTEDES SE BURLAN DE MI ¿Dónde ME ESCONDO?

Lugar con paredes de madera colores amatistas



Arde la llama de la atención, mariposas muertas

Destacan más que sus crisálidas, están comiendo

Oídos siempre deben estar siempre alertas

 

 

 

 



Capítulo 2

El caso del buscador de mariposas

 

El día a día de un detective puede ser aburrido pero ha beses se puede a
ser muy entretenido a la par de estresante. A llegado un caso para ti el
famoso secuestrador de niños el buscador de mariposas ha vuelto a
aparecer.

¿Quieres seguir el caso? O dejarlo, si deseas seguir el caso te pido que
sigas leyendo.

En la ciudad se vuelve a temer por las actividades de este ruin personaje,
los niños habían dejado de desaparecer misteriosamente durante años
pero hoy una pequeña niña de 8 años acaba de desaparecer.

Sus padres dicen que se fue temprano en la mañana a la escuela, sus
profesores dicen que la jovencita no fue a clases. ¿Dónde habrá ido?

Las mariposas son una especie de insecto de nombre original lepidóptera
pero comúnmente se le conoce como mariposa proviene del griego lepis
que significa escama y pteron que significa ala, pero oye eres un detective
no deberías perder tiempo leyendo esto ¿no?

Mejor vamos a buscar información preguntémosle a sus padres.

Te invito a copiar esto y pegarlo en youtube y escucharlo. Pero te digo el
tiempo es oro

Re:Re: - Asian Kung-Fu Generation // ERASED // Boku Dake ga Inai Machi
OP

 

Te diriges a la casa de los padres golpeas la puerta no te responden ¿Qué
asemos?

Sigo golpeando y espero a que abran
A que va soy detective de una patada se abre la puerta

Si escogiste el numero 1 eres muy paciente ¿no?, odias ir a lo loco, pero
bueno esperas y te abren el padre se veía como si estuviera llorando.

Si escogiste el numero 2 eres de esas personas que les gusta a ser todo
de manera rápida, puedo ver que la madre y el padre están abrazados



llorando, eres muy grosero debes pagar la puerta después ok J

El padre te dice mi nombre es Juan Martínez y mi esposa es Loreto García
mi hija era la niña llamada esperanza Martínez.

Que extraño la información no es la correcta no me digas que te olvidaste
otra vez de verificar la información, eres un detective el tiempo se acaba
no puedes estar con jugarretas.

¿Te estas aburriendo? ¿No puedes descifrar el código? Te prohíbo que
veas el poema del final eso es trampa.

Párrafo 2

Por eso esas personas estaban llorando. En la plaza central de la ciudad se
encontró un cuerpo de una niña de alrededor de los 9 años de edad fue 
encontrada dentro de una bolsa de basura.

El informe de tu compañera la famosa médico forense Margaret Wood,
dice así:

Nombre: Esperanza Martínez

Edad: 8 años

Causa de muerte: estrangulación fuerte en el cuello al parecer fueron
provocadas por lo que se ve en las marcas del cuello, por las manos de
una mujer de al menos unos 20 años de edad.

Hora de muerte: 7:45 AM

Nota del médico: pobre niña que pena saber que un alma tan joven no ha
podido cumplir sus sueños.

Al revisar el cuerpo te das cuenta que en el bolsillo de su abrigo tenía una
nota que decía.

“el buscador de mariposas seguirá buscando las pupas de sus víctimas
para encontrar por fin una hermosa mariposa” 

Baia, baia los casos se incrementan ¿Qué deberíamos hacer?

Lethe diana es una extraña mariposa ¿sabías que? Se alimenta de la carne
de los cadáveres que encuentra.

Debes tener mucho tiempo como para leer ese sabías que no te debes



olvidar que el tiempo se acaba.

Pobre niña el buscador de mariposas en vez de secuestrar a hora se
dedica a asesinar que pena ¿no?

Oye tengo una pregunta ¿Cómo sabias que los familiares de la segunda
víctima Vivian hay?

Que te parece si vamos a preguntarle algunas cosas a sus profesores y
recuerda la niña que buscamos se llama Hitoe Nishizawa no lo olvides ok J

Cambiando de tema sabes que me gusta la animación japonesa ¿no?

Te recomiendo si no lo has visto aun, estos tres animes de misterio
¿quizás te ayuden o quizás no? Sakurako-san no Ashimoto ni wa Shitai ga
Umatteiru el siguiente es Boku dake ga inai machi y por ultimo Rampo
kitan: Game of Laplace.

 

Los profesores son cada vez más extraños evitan el tema y se hacen los
tontos pero por lo menos el profesor Harry Williams del departamento de
biología se digna a hablar contigo

Si, si me acuerdo de esa niña Sayuri – Mikazuki era muy inteligente y muy
atlética siempre estaba rodeada de amigos me sorprende saber que hoy
este muerta.
Pero ¿su nombre no es Hitoe Nishizawa?
A tienes razón mi error a esta edad  se olvidan las cosas (risitas)
Ese profesor es muy sospechoso ¿no te parece?
 
 
Son las 20:00 pm no has avanzado nada ¿o tal vez si?
Te sientas en tu escritorio te llevas las manos a la cabeza y sin ninguna
razón comienzas a revisar los cajones de tu escritorio y encuentras una
nota.
“¿por qué no revisas tu alrededor? puedes mirar atrás, a tu lado”
También encuentras un cuadro con una foto sales tu cuando eras joven
tomado de la mano de una pequeña niña.
Tus recuerdos comienzan a fluir en la oscuridad de la oficina se pueden
escuchar las risitas de una niña.
La famosa médico forense Margaret Wood ha sido tu compañera durante
mucho tiempo tus más escondidos secretos lo sabe ella ¿la conoces de
antes no?
Párrafo 2  
Claro la respuesta es
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¿Encontraste el dos? ¿No? Pues no lo busques mejor trata de cambiar el
futuro de tu compañera y el tuyo
1.- voy corriendo a buscar a Margaret
2.- me equipo de un arma e iré a buscar a Margaret
 
Si escogiste el numero 1 pues claro su oficina está a tu lado, al entrar a su
oficina ves las luces apagadas deduces que fue a su casa, XD lleva tu
arma y vamos a su casa.
Si escogiste el número 2 tomas tu arma vas directamente a tu automóvil y
te diriges a su casa.
  Debes de recordar que tu tiempo para salvar a la niña es lo más valioso
que tienes (risitas)
Te diste cuenta que las dos opciones te daban un arma, XD es obvio un
detective siempre debe llevar su arma ¿o tal vez no?
Cuando llegas a la casa de Margaret ves las luces apagadas y deduces que
no está en su casa y mejor te vas a dormir.
Que estás haciendo >_< no te das cuenta que ella es una veinte añera sin
amigos, obviamente debe de estar en su casa bebiendo, debe estar muy
borracha XD
Entras en silencio a su jardín oyes voces en el interior de la casa que
deberíamos hacer
1.- entrar en silencio a la ventana, el buscador de mariposas puede estar
ahí, con mucho cuidado entremos
2.- golpeo la puerta y espero a que Margaret abra
Cualquiera que elijas no me importa ya que tomo el control de tu
personaje XD y vamos a choque a la ventana, si te lastimas y te cortas
con los vidrios no te preocupes existen los Hospitales.
Saltas a choque a la ventana te lastimas pero no importa, apuntas tu
arma y ves a Margaret con la pequeña niña en sus brazos, ella apunta un
arma a la cabeza de la niña.
En ese instante yo te tomo por la espalda y coloco un arma en tu cabeza
te preguntas ¿desde cuándo esto se volvió un intercambio de rehenes?
Tienes razón olvidemos eso, aprovechas el momento en que Margaret se
descuida para dispararle a su pecho, pero antes ella balbucea unas cosas
en contra  de ti que me da pereza escribir.
Ver a la pobre niña llorando y con sus piernas orinadas, te da un arrebato
de furia sacas la fuerza interior, además que te comprendo yo igual
estaría así de enojado como estas a hora al ver esta escena, a ¿Qué? En
realidad estás enojado con migo, a ¿interrumpo muchas veces?
Bueno señor Héroe continúe.
Le disparas a Margaret ella cae al piso y mariposa monarca.
Bueno ya dejo de interrumpir.
Y cae a piso, la niña corre a tus brazos tu obviamente también la abrazas
Pero te tengo que decir algo te pido que dejes de leer esto, no enserio si
continuas será peor, vamos deja de leer > _ < bueno te advertí
La niña corre a tus brazos pero justo en el último momento, Margaret
dispara y le da a la niña en la espalda.
No te preocupes aún puede vivir ¿no? ¿Resolviste el misterio? ¿Serás un



tramposo XD?
 
Al escalar los árboles, mirar el fondo
TAN ALTOS, ¿PODRE ALCANZAR LAS MARGARITAS?
USTEDES SE BURLAN DE MI ¿Dónde ME ESCONDO?
Lugar con paredes de madera colores amatistas
Arde la llama de la atención, mariposas muertas
Destacan más que sus crisálidas, están comiendo
Oídos siempre deben estar siempre alertas        
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