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iPlay!

El joven se encontraba en una pantalla de Tetris, un videojuego clasico. El
espacio del recuadro se reducia por la constante caida de los tetrominds,
esos ladrillos de colores que giraban a media pantalla y cuyo propdsito era
formar lineas horizontales.

-¢Hay alguien ahi? —-pregunté desesperado.

Un momento de silencio y luego una voz.

-Desde luego.

-iEsperabas que me mantuviera callado?

-éCon quién hablo?

—Con un virus, no.

-éUn falso sistema operativo? —pregunté el joven con voz timida.

-Esos no hablan —-dijo una figura cuadrupeda que se mostraba poco a
poco-. Ellos enganan y necesitan un hacker para comunicarse. Nosotros
estamos hablando directamente. Ademas estamos en la época del Tetris,
ellos todavia no llegan.

—-¢Acaso con la copia pirata de otro juego?

—-éTan mal se escucha mi valiente voz? —gritd un caballo que salté de
pronto a la plataforma del Tetris.

-Dime con quién hablo, ino juegues! —pronuncio el joven.
-Soy tu fiel corcel -relinchd el animal con todas sus fuerzas.
Las piezas con forma de L azul reducian el espacio en la pantalla.

-¢Puedes llevarme al siguiente nivel? —pregunté el joven, desesperado,



apenas librando el golpe de una enorme letra O.

-Claro que si —el caballo mostré unos grandes dientes.

Un tetromind con forma de S por poco golpeaba al muchacho.
-¢Vienes? —pregunto el caballo con salvajismo de potro.

-Si —el joven esquivo una letra T de color verde.

A continuacién el muchacho monté el caballo, que emprendié la marcha
entre los ladrillos que ahora caian a una velocidad aun mayor.

—-Max —pronuncio el joven, con la respiracion agitada.

—Mi nombre es Yoshi —dijo el corcel-. Soy uno solo, pero tengo la potencia
de siete caballos.

En seguida, una musica de piano anuncio el final del primer nivel.

Luego, ambos aparecieron en una callejuela donde habia apostados
pequefos autos, cada uno tripulado por un brillante conductor: la Princesa
Peach, con un vestido rosa;

Toad, un humanoide con cabeza de champifidn y Luigi, un hombre alto
que hablaba italiano.

Al caer un banderin cuadriculado inicié la carrera. El joven y el caballo
arrancaron velozmente. En las tribunas, los espectadores coreaban el
nombre de su corredor favorito.

Los Karts —los pequefios carros que conducian—- chocaban llanta contra
llanta. Era una carrera dificil. El humanoide lanzaba misiles que el corcel
saltaba con la destreza de un caballo bien entrenado; el de cabeza de
hongo utilizaba ésta como aditamento para impedir el paso a sus
contrincantes, y la princesa distraia al resto lanzando gritos de
desesperacion.

Los competidores continuaron la carrera. Al cabo de pasar calles, puentes
y galerias, se encontraban en la Gltima vuelta del circuito. Como caballo
virtual, Yoshi no mostraba signos de agotamiento. En realidad no se
cansaba, ni le faltaba gasolina (sélo de vez en cuando necesitaba estirar el
cuello para tomar alguna yerba que le diera puntos). Los Karts se
detenian esporadicamente para abastecerse de combustible.

Nadie daba tregua. Los cuatro competidores llegaron cercanos entre si a
la meta. En un cerrado final de fotografia, Max y su caballo llegaron atras



de Toad.

-Bueno -suspird el caballo-. Un segundo lugar no estd nada mal, éeh?
-Cierto —coincidié Max.

El ganador del primer lugar se llevd un trofeo dorado del cual saltaban
serpentinas de colores. El ganador del segundo puesto —la pareja del
joven y el caballo- tenia derecho a conocer al patrocinador oficial de la
carrera de Karts.

Un empleado los hizo pasar a una plataforma donde sonaba un /atin jazz
caracteristico del videojuego mas famoso de la historia. El suelo
sembrado de pasto; barras horizontales que flotaban en al aire, y cubos
con un signo de interrogaciéon dentro, que si los pulsaban por debajo
lanzaban un hongo que hacia crecer a quien lo tomase.

Los recibio un fontanero vestido con un overol azul, camisa roja y gorro de
color idéntico, en cuyo frente se encontraba una letra m mayuscula.

-Max... —dijo el joven con timidez.
-Yoshi -se presentd el caballo con una reverencia.
—Mario Bross —dijo el fontanero.

Apenas terminaron las presentaciones, ya se acercaban unos monstruos
triangulares de bocas colmilludas.

—-iAplastenlos! —gritd Mario, sefialando las bocas colmilludas.

El joven se quedd petrificado.

-éQué son?

-Goombas -respondid Bross corriendo hacia adelante. Salté encima del
primero y desaparecid. Hizo lo mismo con otro contingente de monstruos.
Pero aun estaba vivo un goomba, que se acercaba con peligrosidad hacia
Max.

-iCuidado! -gritd Yoshi.

Entonces el hombre imitd al fontanero: dio un salto con los brazos
abiertos y las piernas formando una v invertida. Al descender cayé encima

del goomba y éste desaparecio.

-Excelente -dijo Bross-. Ahora faltan esos —agregd senalando unas



tortugas que patrullaban algunas monedas doradas.

Max y Yoshi se miraron confundidos. Entonces Mario Bross saltd sobre una
primera tortuga, que no fue eliminada, tan sélo se escondid en su
caparazon.

El caballo se acercaba a dicha cubierta, cuando un grito lo detuvo.

-No lo toques.

Yoshi se detuvo.

—-Ahora es un proyectil.

—iIncreible!

—-iMagistral!

Bross salté encima del caparazén y éste salié disparado hacia los otros
koopa. De este modo eliminaba enemigos. Avanzaron por mundos
complicados donde ya no bastaba eliminar a los goomba y a los koopa.
Ahora era necesario saltar, sortear abismos, combatir plantas carnivoras.
Avanzaron por terrenos submarinos como el océano y por tierras
desconocidas como el alto Egipto.

Cuando muchos de estos monstruos habian sido vencidos (dandole a los
tres una gran cantidad de puntos), tan sdlo quedaba entrar a un castillo
repleto de fuego, donde abundaban contrincantes ain mas peligrosos.
Entonces el hombrecito del overol azul, se dirigid a Max y Yoshi.

-Debo continuar mi camino.

Los otros asintieron con cierta melancolia.

Mario Bross se alejo con pasos cortos y rapidos; mientras se deslizaba por
un tubo industrial de color verde hacia un gesto de amor y paz con la

mano.

La musica de piano anuncio el final del tercer nivel. Se contabilizaron los
puntos, las vidas disponibles, el récord de tiempo e inicié el cuarto nivel.

Aqui el escenario tenia una definicién visual mejorada. Una ciudad cuyos
detalles resaltaban con precision.

Max portaba una brujula que apuntaba hacia el siguiente objetivo.



-No sé quién soy —-exclamd Max repentinamente.

—-¢iDe verdad necesitas saberlo?

-Sé que sélo soy un personaje de videojuego, que mi Unica obligacion es
divertirme, conocer otros personajes, ganar puntos, establecer récords de
tiempo. Pero...

Yoshi lo miraba compasivo.

En el centro de la ciudad se divisaba un establecimiento de color verde.
-En este momento no recuerdas tu verdadera identidad porque estas
vestido como un ciudadano —explicé Yoshi-. En cuanto lleguemos
recordaras quién eres.

Luego de mantener conversaciones existenciales (de las cuales no se
encuentra exento ningln personaje de videojuego), llegaron a un cuartel
militar. Observaron los muros protegidos por puas y centinelas apostados
en las torres de vigilancia. Al acercarse a la entrada, un soldado los guié
dentro del emplazamiento y los condujo a una habitacion. Al instante, se
escuchd una potente voz.

Capitan Max

Estrella de plata / Trofeo a la valentia / Medalla de honor

—ilncreible! -dijo Yoshi-. iEse eres tu! iEres el protagonista de este
videojuego! El player one -repetia emocionado el corcel.

El joven se reconocié como integrante del ejército. Al instante,
aparecieron dos soldados que también se presentaron.

-Bienvenido, capitan —anuncid el duefio de aquella potente voz-. Soy
Tarma Roving, soldado de tacticas especiales —se acomodod las gafas de
sol.

-Guile, teniente coronel de las fuerzas aéreas —dijo un soldado alto y
rubio—. Un par de aviones F22 Raptor los acompafiaran hasta el blanco
enemigo.

Una pausa.

—-Capitan, Max, su misién consiste en recoger el paquete marron.

-¢{Qué contiene...?



-iEso es informacion clasificada! —gritd Roving.
—-iEntendido!

-Somos soldados, solo seguimos ordenes —-dijo Guile
-iSi, mi coronel!

-Nuestros companeros —agregé el mismo Guile- los guiaran hasta el
ultimo nivel del videojuego. Por tierra, los soldados se encargaran de
aniquilar enemigos cuerpo a cuerpo, asi como de abatir francotiradores.

—-Por aire —explicé Tarma-, nuestros aviones pueden derribar cualquier
helicoptero o nave area.

—Confirmado.

—-Ah... —-recordd el teniente coronel Guile-. Aunque ya no lucharg, el corcel
Yoshi debe ir con usted hasta el final.

El capitan Max salié del cuartel militar conduciendo un jeep. El corcel
acompafnaba el auto a buen trote. Luego de un rato, ambos notaron que
estaban bien cubiertos por tierra y aire. Y puesto que las batallas de los
aliados contra los enemigos se desarrollaban algo lejos del camino por el
cual transitaba el jeep, el capitan Max activé el piloto automatico vy el
caballo se arrelland en los asientos traseros. El ruido de gritos, misiles y
explosiones era constante. De cualquier forma, ambos se adormilaron. Se
preparaban para resolver la fantasia final.

Entraron a un tunel. Se encendieron los faros del jeep. Con los ojos
entreabiertos, capitan y corcel percibieron distintas escenas en las
paredes de aquel pasadizo. Vieron una pelea callejera: un policia luchaba
contra un peleador de artes marciales. Un muchacho disparaba una
ametralladora contra un contingente de muertos vivientes. Distinguieron
como Pacman, el circulo amarillo que se desplazaba por un laberinto,
abria la boca para comer pequefios monstruos. Encontraron a Crash
Bandicoot, un zorro con botas que aniquilaba hombres salvajes y flores
carnivoras realizando giros corporales, pequefos torbellinos. Conocieron a
Donkey Kong, el gorila mas habil del mundo; un hominido capaz de
montar rinocerontes y acabar con cocodrilos; lanzaba cascaras de platano
para hacer resbalar a sus enemigos.

Al cabo de un rato llegaron al final del tunel. Salieron a la luz.

En ese momento los soldados, dispararon al ultimo soldado enemigo; los

F22 derribaron un helicéptero dejando una estela de humo blanco. Estaba
claro que los aliados no irian mas lejos. No obstante, el capitdan Max y su

corcel distinguieron una torre a la distancia. Un edificio antiguo que



pertenecia a la edad de los imperios.
—El viaje terminoé.

—-éPor qué lo dices, Yoshi?

El capitan mird a su compafiero.

—El final se acerca. Tu sabes cual es —explicd Yoshi, que sintid calosfrios-.
Cualquier personaje de video juego lo sabe.

—Cierto —confirmé el capitan Max.

Entraron en la torre, la cual se encontraba desolada. No habia un solo
personaje para defenderla. Ingresaron a un elevador.

-El asesino esta cerca -murmuro el caballo.
-¢De qué se trata? —pregunto el capitan.

—-Hablo del enemigo -dijo el caballo misteriosamente-. ¢Sabes por qué se
fue Mario Bross?

Silencio.

-Debia enfrentar a su propio malvado —explicé el corcel-, enfrentaria a
Browser. En todo videojuego existe uno al que el protagonista debe
derrotar. Ya sabes, Némesis de Resident Evil. Bison de Street Fighter.

-Si el malvado esta en todas las plataformas, en todas las
programaciones —preguntd Max- équién es ese personaje? ¢Es un amigo,
un enemigo?

Yoshi no contestaba las preguntas.
—-¢Acaso yo mismo?
Un timbre.

Se abrieron las puertas del elevador y notaron otro cambio en los graficos.
Algo mas, algo novedoso. El capitan y el corcel percibieron un cambio en
el alto y ancho. Entraron al mundo de las tres dimensiones. El escenario
se enriquecia con la profundidad. El mundo era un producto de la
tecnologia. Resaltaba la arquitectura del edificio: ventanas, columnas y
escalones perfectos.



En una pared, una celda de madera anunciaba el Ultimo nivel.

Ya acostumbrados a la nueva tecnologia, percibieron un halo de misterio.
Luego, terror. El corcel cayod al piso, habia recibido un disparo en la grupa.
Las baldosas se mancharon de sangre.

Al frente se encontraba el responsable de dicho acto. Un militar de
aspecto rudimentario. Brazos fuertes y venosos que salian de una
chaqueta metadlica; una cicatriz en la frente. El soldado menciond su
nombre, rango que lo distinguia y sus logros militares.

Capitan Oscuro
Legidén del terror / Mérito a la guerra sucia / Cruz del caballero tramposo

Max salté encima del otro con la intencion de aniquilarlo, pero tan pronto
como lo hizo descubrid la inutilidad de ese artificio. Probd con igual
tesitura otras habilidades: el disparo de bananas, la dentellada voraz de
Pacman y el giro de Crash Bandicoot. Ninguno funciond para derribarlo.
No obstante, construyd varios muros apilando tetrominds; detrds de ellos
se defendia de los ataques del enemigo.

Necesitaba desplegar nuevas estrategias. Descubrié que habia ignorado
sus propias habilidades. Entonces comenzé a desplazarse con la soltura de
Donkey Kong. Alternaba la defensa en los tetrominds con el lanzamiento
de granadas. Al cabo de un centenar de ataques, estas terminaron por
romper el casco del capitdn Oscuro, cuya cabeza quedé al descubierto.
Max no encontré rasgos en él. Tan sélo un rostro negro como una pantalla
apagada.

Luego vino el contraataque. Con la maldad y profesionalismo de todo
personaje de videojuego, el capitdn Oscuro esquivé innumerables
disparos. Desenfundd una ametralladora de alto calibre: con astucia
desgastaba las defensas de su contrincante.

El capitan Max perdié una y otra vez. Al final, descubrié que el aprendizaje
venia de la repeticién.

Fue hasta que el granduldn derrib6 una barrera de tetrominds que hizo
tambalear a Max y luego lo lanzd contra el suelo; detras de aquellos
ladrillos, Max estaba inmovilizado pero también tenia la opcion de
defenderse de los disparos de su enemigo. Cuando Max parecia ya no
tener mas resistencia para defenderse, el otro comenzo a acercarse.

Aunque derribado, Max alcanzé a ver de reojo el punto débil del capitan
Oscuro. Cada vez que el grandulén tomaba el arma para disparar, la
chaqueta dejaba al descubierto una zona piel en el pecho, exactamente a



la altura del corazon.

Un par de pasos antes de que el capitan Oscuro estuviera frente a él, Max
acertd su ultimo disparo en el hueco de la chaqueta metalica. El espacio
en el corazon. No broté sangre. El cuerpo del capitan Oscuro se derrumbo
sobre una caja de madera que se rompid. Esta contenia una serie de
artefactos de color marrdén: un televisor conectado a un aparato
rectangular —una consola- y un par de controles de videojuego. El capitan
Max tomo el paquete con la informacidn clasificada.

No tardaron en escucharse tambores y trompetas que componian una
musica militar. Luego, en el cielo, unas letras grandes y brillantes
formaron la siguiente leyenda:

Game Over
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